Rycerska Rewolucja
czyli
Bojkot W Warsztacie

AKTI

Scena 1
Na scene wchodzi NARRATOR. Zaraz za nim idzie ELF 1 celujgcy do niego z tuku. NARRATOR staje na
Srodku sceny. ELF 1 wrecza mu zawinietq kartke. NARRATOR rozwija jq, wyciqgga z kieszeni okulary,
chwile sie przyglgda i czyta.

NARRATOR

W zwigzku z zgdaniami Elfickego Towarzystwa Kulturalno-Oswiatowego, jesteSmy zmuszeni
zrezygnowac z planowanej sztuki i przedstawic inscenizacje pod tajemniczym tytutem "Rycerska
rewolucja, czyli Bojkot w Warsztacie"

Podpisano

Zdesperowane Elfickie Towarzystwo Kulturalno-Oswiatowe

ELF 1 ruchem tuku wskazuje mu miejsce w rogu sceny. NARRATOR idzie tam. ELF 1 podobnym gestem
wskazuje miejsce dla CHORU. Wychodzi CHOR w towarzystwie ELFA 2. Po chwili ELF 1 i 2 schodzq ze
sceny.

NARRATOR

Wiec jak sobie te elfy zyczyty,

Sztuke zmienié trzeba,

Co by nam nic nie zrobity

| daty forsy na kawatek chleba.

To bedzie opowies¢ o pewnej druzynie,
Ktéra wedruje przez swiat.

Ostatnio byfa w Ksiestwa Mieckiego Krainie
| zarobita wyrok wiezienia na sto lat.

A las ten jest straszny i zielony,

S3 tu (pokazuje) drzewa, gobliny, ptaki i glony.

Jakas marszowa muzyka. Wchodzi FALKEIX, za nim KTULOSEAW i MURMELTIERAVIN (i ECHO). Robig
kilka kétek wokdt sceny i zatrzymujq sie na srodku. Muzyka cichnie..

FALKEIX

Kto mnie wotat,

Czego chciat?

Goni nas Miecka Policja Drogowa,

Bo zesmy mysleli, ze tu Swieta jest krowa.
Wiec my je tukiem szerokim mijalismy,



Lecz smoka - pod ochrong, spotkalismy.
Walke sie stoczyto, bestie sprzatnelismy,
Lecz zaraz ekologdéw na gtowie mielismy.

MURMELTIERAVIN

Tak, tak wiasnie byto.

Listéw gonczych troche przybyto.

Wiec przez las uciekamy, az do granicy,

Bo nie chcemy skoriczy¢ w wieziennej piwnicy.
(Pokazuje kierunek skqd przyszli)

Za nami juz wioska Celtycka i orkowy step
Zostata tylko wioska elféw co kochajg Spiew.

KTULOStAW

Jak wy to robicie, ze ciaggle rymujecie?

WYy nie jesteScie poetami przecie.

O nie, ja tez wierszuje.

Zgubne wptywy Narratora tu czuje.

Wiec trzeba is¢ w atmosferze liryki,

Zanim nas dopadnie policja uzbrojona w piki.

NARRATOR
Dlatego wfasnie ta wedréwka przez las.
A teraz przedstawic sie czas.

MURMELTIERAVIN

Racja. Imie me musze poda¢,

Jakby kto$ chciat na mnie gtosowac.
Jestem Murmeltieravin, mag znakomity,
Przepoteznyii ... nie upity

W dziecinstwie klgtwe na mnie rzucono,
| magiczne echo do mnie przyczepiono

FALKEIX
Ales zrymowat brachu,
Dostaniesz po ciachu.

KTULOStAW

Co? Po ciachu? Czemu on?

On rymuje jak siekiery trzon.

Ja tu jestem rymu krdl

... hoi cool!

A zwe sie Ktulostaw, wojownik

Co chodzi po lesie, cho¢ nie ktusownik.



FALKEIX

A teraz czas bym przedstawit sie ja.
Cho¢ nie musze, bo mnie kazdy zna.
Jam Falkeix, paladyn z Zakonu Smoka Posrebrzanego
Nie ma od niego zakonu wspanialszego.
Uczyt mnie sam Mistrz Wielki,

Co sie Ravenix zwie

Codziennie na obiad dawali brukselki,
A po nich byto mi Zle.

| szkolitem sie przez wiele lat,

By mdc zwiedzi¢ caty wielki $wiat.

GOBLINY z chéru w tym momencie podchodzg do FALKEIXA, wykrecajq mu rece do tytu i
wyprowadzajq ze sceny. Ten po chwili wraca, a za nim GOBLINY z bandazami, jeden z nich kustyka.

FALKIEX

Te gobliny przerwaty me opowiadanie.

W ktédrym miejscu skoiczytem? Oto jest pytanie.
Pamietacie o czym mowa byta?

KTULOStAW
O brukselce ktéra ci zaszkodzita...

MURMELTIERAVIN

(Przerywa KTULOSEAWOWI)

Nie stuchaj go. On bredzi.

Cata historie opowiedziates.

Nie zapomniates nawet tych niedzwiedzi,
Co je w gdrach pokonates.

KTULOStAW
Czas nas goni i ruszaé pora
Bo na nas nasla terminatora.

Wychodzq. Zostaje NARRATOR i CHOR.

Scena 2
Muzyka. Wchodzi DRUZYNA. Muzyka po chwili cichnie.

NARRATOR

Bohaterowie szli przez las,

| minat dtugi czas.

Zaszto stonice, ciemno sie zrobito,
Lecz to druzyny nie przestraszyto.
Ale zatrzymali sie by przenocowad.



Odpoczgd i sity zregenerowac.

KTULOStAW

Nie bede i$¢ przez las po storica zachodzie,
Potkne sie i wylgduje w btocie lub wodzie.
Tu sie zatrzymamy.

Noc przeczekamy.

MURMELTIERAVIN
Ognisko zapali¢ musze.
IdZcie po patyki.

FALKEIX

Ja sie stad nie rusze,

Stysze zwierzat ryki.

Tam jest ciemno, nie widac nic.
Napadnie mnie wilk albo rydz.

KTULOStAW
Rydz to grzyb, on nie atakuje.

FALKEIX
Nie méwi tak ten, kto jego kty poczuje.

KTULOStAW
To ja péjde po kawatki drewna,
Ja sie nie boje, to rzecz pewna.

Wychodzi ze sceny. Po chwili wraca z IMITACJIA OGNISKA CREATION KIT.

KTULOStAW
Patrzcie na to przyjaciele,
Ognia dzisiaj bedzie wiele.

Rozktadajq IMITACJIE OGNISKA. Siadajg dookota. Mroczna muzyka. MURMELTIERAVIN bierze mape.

MURMELTIERAVIN
Towarzysze broni,
Czas na goni,

Ale wedréwki kres,
Juz blisko jest.

KTULOStAW
Kiedy do granicy dojdziemy,
| policji uciekniemy?



MURMELTIERAVIN
Jutro, kiedy zajdzie storice
| do nor schowajg sie zajace.

FALKEIX zaczyna polerowac miecz. Nagle na scene kartka. MURMELTIERAVIN podnosi jg i czyta.

MURMELTIERAVIN

Jutro $wieto mamy,

Inne elfy zapraszamy.

Beda tanice oraz $piew.

A nie bedzie mew.

To najlepsza uroczystos¢ na swiecie.
PrzyjdzZcie jesli chcecie,

Ten tekst napisaty,

Elfy co pidro trzymaty.

KTULOStAW
Elfy jutro impreze maja,
Okolicznosci nam sprzyjaja.

MURMELTIERAVIN
Tak, jutro cicho sie przekradniemy,
W tym zamieszaniu niezauwazeni przejdziemy.

FALKEIX
Z jakiej przyczyny to przekradanie.
Jak elfa spotkamy, to nic sie nie stanie.

KTULOStAW
Nie mamy pozwolenia na wedréwke po lesie,
A nasz rysopis majg pewnie w kazdym notesie.

FALKEIX

Rozumiem, ciemno juz i spac pora.

Ja popilnuje i odgonie kazdego potwora.
A muzyke mroczng stysze ja.

Pewnie sie skrada tu jaka bestyja.

CHOR

Ciemno wszedzie,
Gtucho wszedzie,
Co to bedzie?

Swiatta gasng. Po krétkiej chwili sie zapalajq. Muzyka cichnie.



NARRATOR
Po dtugiej nocy dzien wstaje,
Nowe perspektywy nam daje.

FALKEIX
Co? Przeciez przed chwilg zaczeta sie noc.
Czy ty masz zmieniania pory dnia moc?

MURMELTIERAVIN
Tak czy inaczej i$¢ juz pora.
Bo nas napadnie jakas elficka zmora.

Sktadajg IMITACIE OGNISKA. Wychodzq ze sceny.

Scena 3
Na $rodek wychodzi ELF 1 ze znakiem "Wioska elféw - 3 km". Po chwili wchodzi DRUZYNA. Tak jak
poprzednio robiq kilka kétek wokdt sceny nie zwracajgc uwagi na elfa.

NARRATOR

| na wedrédwke swdj czas marnowali.

Az tu nagle elfa spotkali,

(DRUZYNA zatrzymuje sie nagle przed elfem)
| wcale sie nie uradowali.

KTULOStAW
Kim ty jeste$ o nieznajomy?

ELF 1
Straznik drogi wyszkolony.

FALKEIX

Stop! Przerwad akcje! Mam tego dosé.
Te rymy wszystkim dajg w kosc.

(Do NARRATORA)

Stuchaj, to jak méwimy zalezy od ciebie.
| jesli nie chcesz wylgdowac w glebie,
Przestan ciggle mowi¢ rymami
Przeplataj je normalnymi tekstami.

NARRATOR

| rados¢ zagoscita na twarzy paladyna,
Gdyz poczut, ze Narrator sie zgodzit,
Odpusci rymoéw kilka.

Druzyne z ktopotu oswobodzi.



FALKEIX
Moze by¢.

MURMELTIERAVIN
Wréémy do opowiesci.

NARRATOR

Druzyna w lesie stata.

A przed nimi elf.

Czy ma on co$ do przekazania?
| kim on jest?

ELF 1

Pilnuje drogi do mojej wioski,
A was nie przepuszcze.

Trzy zadania wypetnié musicie.
Wtedy moze zmienie zdanie.

KTULOStAW
Przyjmujemy wyzwanie

ELF 1

Pierwsze zadanie,

To pokonanie straznika drogi.
Walka sie odbedzie

Jeden na jednego.

MURMELTIERAVIN

Ha! Ja zaczynam walke.

Jedno Spopielenie i po tobie.

(Rysuje rekg w powietrzu pentagram)
Spopielenie!

(Chwila przerwy)

Spopielenie méwie.

DRZEWO Z KARTKA wychodzi z chdru i podchodzi do MURMELTIERAVINA. Ten zrywa kartke i czyta.

MURMELTIERAVIN

Miecki Instytut Do Spraw Herezji ogtasza,
ze zadnych magéw do siebie nie sprasza.
Wiec zakaz czarowania obowigzuje,

Kto nie postucha nasz gniew poczuje.
Wiec okrylismy las anty-magiczng ostona.
Bardzo potezng i przez nas sprawdzong



(Przestaje czytad i méwi do DRUZYNY)
Przepraszam chtopaki ja nie walcze,
Z pojedynku rezygnuje.

ELF 1
Moja potega kréluje.

KTULOStAW
Teraz ja. Moja kolej.

Narrator staje na srodku sceny. Wchodzi ELF 2.

NARRATOR

A teraz warto wyttumaczyg,

Jak walka bedzie sie odbywac.

Aby byto uczciwie,

O trafieniu zadecyduje los.

Ta tréjka (pokazuje na MURMELTIERAVINA, FALKIXA i ELFA 2)
Kostkami rzuci.

Wynik wysoki trafienie oznacza,

Jesli trafi ktos, kolejny rzut

Powie nam, ile cios zadat ran.

ELF 1 podaje MURMELTIERAVINOWI drogowskaz do potrzymania. W gfebi sceny kucajq FALKEIX,
MURMELTIERAVIN i ELF 2. Muzyka do walki. ELF 1 i KTULOStAW przyglgdajqg sie sobie. Po chwili
KTULOStAW wycigga miecz i robi kilka zamachow. Potem troche sie cofa. ELF 1 bierze kij. Tez robi
kilka zamachdw i tez sie oddala. Wchodzi GOBLIN z tabliczkg ,,RUNDA 1” i po chwili schodzi.
KTULOStAW i ELF 1 jeszcze chwile sie sobie przyglgdajq. KTULOStAW podchodzi i robi zamach
mieczem, ale zatrzymuje miecz przed ELFEM 1. Muzyka nagle urywa sie. FALKEIX wycigga kostki do
gryirzuca

FALKEIX

6i 4 daje 10,

Plus odpowiednie modyfikatory.
Ha! Celny cios.

Znow gra muzyka. KTULOStAW koriczy atak. EIf 1 przechyla sie na bok, i traci rownowage. Muzyka
cichnie.

FALKEIX
A teraz obrazenia...

ELF 2
Stdj. Poczekaj. A unik?



FALKEIX
Dobra. Rzucaj.

Elf 2 rzuca kostkami. Chwile sie przyglgda.

ELF 2
Unik udany

Elf 1 staje prosto. KTULOStAW ustawia miecz jak przed trafieniem. Ponownie gra muzyka. Tym razem
KTULOStAW koriczy zamach, ale ELF 1 unika (odskok w bok, schyla sie, MATRIX). Nastepnie
wyprowadza pchniecie kijem, ale zatrzymuje go przed KTULOSEAWEM. Muzyka nagle cichnie. ELF 2
rzuca kosémi.

ELF 2
Niestety, niecelny cios,
Ale o maty wtos.

Muzyka. ELF 2 nagle skreca kijem gdzies na bok i nie trafia. Odchodzi teraz troche do tytu.
KTULOStAW tez sie cofa. Wchodzi GOBLIN z tabliczkg RUNDA 2. KTULOStAW ponownie podchodzi i
robi zamach. Muzyka i cichnie. FALKEIX rzuca kostkami.

FALKEIX
Przykro mi, nie trafites.
Sam sie tez uszkodzites.

ELF 2
(Zaglqda Falkeixowi przez ramie)
Trafienie krytyczne pechowe.

FALKEIX

(Ponownie rzuca)
Wypada ci bron.

Laduje 2 metry od ciebie.

MURMELTIERAVIN bierze linijke i odmierza 2 metry od KTULOStAWA. Muzyka. MURMELTIERAVIN
bierze od KTULOStAWA miecz i daje go w wyznaczone miejsce. Koniec muzyki.

KTULOStAW
O nie. Przegratem

ELF 2
Zegnam was



Schodzi ze sceny.

FALKEIX

Teraz moja kolej.

Ja, Falkeix, dzielny i waleczny

Paladyn z Zakonu Posrebrzanego Smoka
Wyzywam cie na pojedynek.

Lecz nie bedzie to zwykfa potyczka.

To walka o honor mdj oraz...

Wchodzi GOBLIN z tabliczkq "2 godziny pdzniej". Po chwili schodzi. ELF 1 $pi na stojgco.

FALKEIX

Wiec walcz!

(Stoi chwile z mieczem skierowanym na ELFA 1)
Milczenie uznaje za twa kleske.

DRUZYNA schodzi ze sceny. GOBLINY z CHORU wypychajq ELFA 1 ze sceny.

NARRATOR

| poszli w dalszg droge,

Elféw straznikéw szukali.

Czy ich odnalezli i zadanie wypetnili?
To wszystko w nastepnym akcie

AKT 11, Zaginiony

Scena 1
Na scene wchodzi ELF 2. W rekach trzyma zawdj. Rozwija go i czyta.

ELF 2
Z rozkazu naszej wspaniatej Krélowej,
Jestesmy zmuszeni...

NARRATOR podchodzi do niego i wyrywa mu zwdj.

NARRATOR

Daj mi to!

Kto jest Narratorem.

No kto? No ja!

Wiec ja czytam.

(Czyta)

rozkaz krélowej...bla,bla,bla...
...elfickie swieto...bla,bla...



Rezygnacjaz 2 i3 proby!?
Co? To musimy dac co$ w zastepstwie.

Jeden z GOBLINOW podchodzi do NARRATORA i co$ do niego szepcze.

NARRATOR
Taa? Naprawde?
To na co czekacie?

Caty CHOR schodyzi.

NARRATOR
Goblinski Zespdt Wolnych Artystéw
Ma zaszczyt zaprezentowac krétka inscenizacja

,Harold Patter czyli Banda Kolczyka”

Wchodzi HAROLD i staje na srodku sceny. Po chwili wchodzi GUN-DAF.

GUN-DAF
Haroldzie. Wiadca Ciemnosci zbiera sity.
Jego kolczyk musi zostac zniszczony.

HAROLD
Ale Gun-dafie Be-zowy,
Czy podofam temu zadaniu.

GUN-DAF

Od ciebie zalezy los swiata.
Zbierz kompanéw z ktdrymi
Wyruszysz ocalié $wiat

HAROLD
Tak mistrzu.

Wychodzq.

Scena 2

Przy d?wiekach jakiejs tryumfalnej muzyki wchodzi HAROLD, WIESMIN i NEON.

HAROLD
Tworzymy Bande Kolczyka.



Jam jest Harold Patter,
A to moja miotta, MOPPUS 2000

WIESMIN
Jam jest Wiesmin,
Pogromca potwordw.

NEON
Jestem Neon, agent Neon.

NARRATOR

A jam jest Narrator,

| mam pytanie.

Bede teraz potrzebny?

NEON
Odpowiedz negatywna.

NARRATOR
To spadam stad

Wychodzi NARRATOR. Mija sie z GUN-DAFEM.

GUN-DAF

Ruszajcie, bo czasu niewiele.

| uwazajcie na stuguséw Wiadcy Ciemnosci.
A oto kolczyk.

Wrecza HAROLDOWI kolczyk. Ten wrzuca go do jakiegos matego pojemnika. Wychodzq. Zostaje tylko
GUN-DAF.

GUN-DAF
Los miliondw istnien zalezy od was.

Wychod:zi.

Scena 3
Wchodzi BANDA KOLCZYKA.

HAROLD
Przed nami jeszcze dtuga droga.



Whbiega NASZ KECZAP.

NASZ KECZAP

Buahahaha.

Dopadtem was, bando kolczyka.
Jam jest stuga Wtadcy Ciemnosci.
Jestem Trenerem Pikomonodw.
Teraz was pokonam.

NASZ KECZAP wyciqga z plecaka stoik. Z niego wycigga PISKACZU. Rzuca nim o ziemie.

NASZ KECZAP
Piskaczu, wybieram cie.
Walcz!

Ucieka.

WIESMIN
Nie!ll

To Piskaczu.
Cofnijcie sie.
Ja go pokonam

WIESMIN prébuje wyciggngc miecz umieszczony w pochwie na plecach. Miecz jest za dtugi i nie daje
rady. W koricu odpina pochwe i wyjmuje miecz.

WIESMIN
Teraz to mnie zdenerwowates.

Muzyka do walki. WIESMIN Robi zamach mieczem, ale uderza obok PISKACZU. Robi tak kilka razy.
Prébuje nadepngc PISKACZU. Ten piszczy. WIESMIN odskakuje do tytu.

WIESMIN
Nie!!l To piskliwy atak.

WIESMIN ponownie atakuje. Raz trafia. Potem wykopuje PISKACZU ze sceny. Pada na kolano,
upuszcza miecz.

WIESMIN
Juz po mnie.
IdZcie beze mnie.

HAROLD
Nie zostawimy cie.



WIESMIN
Idzciel

HAROLD
Nie zostawiam przyjaciét

WIESMIN
Nie martwecie sie o mnie!

NEON
Idziemy.

HAROLD
Dobra.

Wychodzgq.

WIESMIN
Czekajcie. Ja tylko zartowatem.

tapie miecz i wybiega.
Scena 4

Na scene wchodzi MROCZNY YETI DAREK MOL (MYDM). Po chwili wchodzi BANDA KOLCZYKA.

MYDM

Wiec przybyliscie, Bando kolczyka.
Ja Mroczny Yeti, Darek Mol
Pokonam was.

Muzyka do walki, najlepiej "Duel of the fates". MYDM wycigga parasol. Po chwili odrzuca go i
wycigga miecz $wietlny. HAROLD wstepuje krok naprzéd i bierze MOPPUS 2000. NEON | WIESMIN
wycofujq sie w tyt sceny. MYDM i HAROLD chwile walczq. Gdy MYDM jest blisko zejscia ze sceny,
MOPPUS 2000 wypada HAROLDOWI.

MYDM
Haroldzie, przejdz na ciemng strone.
Wypetnij swoje przeznaczenie.

HAROLD
Nie!!l



MYDM

Haroldzie. Gun-daf nie powiedziat ci catej prawdy.
Jestem kuzynem znajomego z wojska

sgsiada twojego ojca.

HAROLD
Nie. To nie moze by¢ prawda.
A kim jeste$ dla mnie?

MYDM
Nikim. Ale skoro nie chcesz sie
do mnie przyftaczyé, musisz zginac.

NEON
Zatrzymaj sie.

Wycigga tyzke. Pokazuje jg MYDM-owi. Po chwili wygina jq.

MYDM
Noico?

NEON
Nie styszate$ nigdy o Wattriksie.
To nie tyzka sie wygina, tylko ty.

MYDM
Nie!

NEON bardziej wygina tyzke. MYDM pada na kolana.

MYDM
Przestan.

NEON
A poza tym istnieje tylko Wattriks
| ty jestes tylko iluzja.

MYDM
Jesli tak, to co ja tu robie.

Wychod:zi.



Scena 5

Mroczna muzyka. Wchodzi WEADCA CIEMOSCI.

WIESMIN
Nie!!l To Wtadca Ciemnosci.

Ucieka.

NEON
Zapomniatem wytgczy¢ zelazko.

Ucieka.

WLADCA CIEMNOSCI

Buahahahaha.

Towarzysze cie opuscili Haroldzie Patterze.
Oddaj mi kolczyk, to daruje ci zycie.

HAROLD wycigga pojemnik z kolczykiem.

HAROLD
Nigdy.

WLADCA CIEMNOSCI
Patrz! Motylek!

Cos pokazuje na suficie.

HAROLD
Gdzie?

Patrzy w gére. WtADCA CIEMNOSCI odbiera mu pojemnik. Wycigga kolczyk.

WLADCA CIEMNOSCI
Buahahaha.

Kolczyk spada na ziemie. Wtadca Ciemnosci podnosi go. Przyglgda sie mu.

WLADCA CIEMNOSCI
Zarysowat sie przez ciebie.



Wchodzi GUN-DAF.

GUN-DAF

Przez tg ryse stracit

catg swojg moc.

Przegrates Wtadco Ciemnosci.

WEADCA CIEMNOSCI wychodzi.

GUN-DAF

Swietna robota Haroldzie.

Ale Lord Zniszczenia zbiera sity.

Jego Amulet musi zostac zniszczony.
Jak juz to zrobisz, to zniszcz przy okazji
Okulary Pana Mroku.

Wchodzi NARRATOR.

NARRATOR

Dobra, koniec.

zegnam was.

Nie umiecie dobrze tekstu,

| jeszcze naciggane zakonczenie.
Nie ma was.

Wychodzi HAROLD i GUN-DAF.
AKT III

Scena 1
Wchodzi ELFIA KROLOWA, StUZACA 1i2, MEDRZEC.

MEDRZEC
Pani, oni sg juz prawie w wiosce. Co mamy uczynié¢?

KROLOWA
Nic. Przeszli prébe

StUZACA 1
Jak zwykle masz racje krélowo.

StUZACA 2
Absolutnie sie zgadzamy.



Wchodzi POLICJANT.

POLICJANT
Nie radze, pani. To niebezpieczni kryminalisci. Zaatakowali smoka.

MEDRZEC
Wiec policja ich szuka...

KROLOWA
...i pewnie chce pomocy od nas.

POLICJANT
Pomoc? Nie, chodzi nam o taka drobng przystuge. Wiecie, nasze odziaty nie sg w stanie szybko sie
przemieszaé po lesie. Zatrzymaijcie kryminalistdw na troche, a my ich dopadniemy.

KROLOWA
To bedzie sprzeczne z naszymi zasadami. Przeszli Test.

ELFI MEDRZEC
Co widzi ten, kto jest slepy,
Gdy spojrzy tam, gdzie nic nie ma.

POLICJANT

Ach tak, zapomniatbym... wasz kodeks. Ale spdjrzcie na to z tej strony. Wasz las utrudnia nam
poruszanie sie. Bez lasu, bez przeszkdd, jezeli rozumiecie o co mi chodzi. (Po chwili) Szkoda by byto,
gdyby kto$ musiat wycigc te drzewa. Wiec moze jednak wyswiadczycie nam matg przystuge w zamian
za ... ochrone.

POLICIANT niszczy jakis element dekoracji.

KROLOWA
Mozemy sprébowac.

POLICJANT

Wiedziatem, ze sie dogadamy. (Wychodzi, ale po chwili wraca) Jeszcze jedno. Moze tu sie krecic taki
jeden Agent Instytutu Do Spraw Herezji. Tez Sciga tamtych kryminalistow, ale on chce ich wyrzucic z
kraju. Nie wolno wam mu pomagac.

Znow wychodzi ale nagle odwraca sie i zauwaza NARRATORA. Podchodzi do niego, chwile sie mu
przyglgda, a potem wycigga notes.

POLICJANT
Imie?



NARRATOR
Siegfried.

POLICJANT
Zawod?

NARRATOR
Narrator.

POLICJANT
(Kartkujgc notes) Masz szczescie. Nie ma na ciebie zadnych skarg. Ale jak wygadasz tamtej trojce to,
co ustyszates to taki wyrok dostaniesz, ze popamietasz.

NARRATOR
Nie, nie bijcie, nic nie powiem.

POLICJANT
Tak mysle.

POLICJIANT Wychodzi.

KROLOWA
Pomac Policji czy nie pomoc?

MEDZRZEC
By¢ albo nie by¢, oto jest pytanie.

KROLOWA
To terrorysci, ale przeszli test. Gdybym nie zrezygnowata z dwéch prob, to nie byto by problemu.

MEDRZEC
"Oczy wiscie" powiedziat elf i powiesit je na drzewie

KROLOWA
Szanujemy twojg madros¢, ale tym razem madrosci ludowe nie pomogg. Mozesz odejsé.

MEDRZEC

(Wychodzqc)

Pierwszego dnia jestes medrcem,
Drugiego ktopotem,

A trzeciego zaraza

KROLOWA



Ale problem pozostat.

StUZACA 1
A gdyby tak...

StUZACA 2
... Z okazji $wieta...

StUZACA 1
... jeszcze jeden test...

StUZACA 2
... taki specjalny...

StUZACA 1
... C0$ W czym nas nie pokonaja...

StUZACA 2
... ha przyktad Spiew...

StUZACA 1
... im sie nie uda...

StUZACA 2
... a i tak czasu troche minie...

StUZACA 1
... Policja przybedzie...

StUZACA 2
... iich aresztuje...

StUZACA 1
... a zeby w tescie wystartowali...

StUZACA 2
... Zagrozimy im wiezieniem...

KROLOWA

Hmm, a gdyby tak grozac im wiezieniem, zmusic¢ ich do udziatu w jeszcze jednym tescie, na przyktad
naszym konkursie piesni? Nie wygraja, a czasu i tak duzo uptynie, policja sie zjawi w naszej krainie,
tamta tréjke aresztuje.

StUZACA 1
Céz za btyskotliwy plan.



StUZACA 2
Krélowa jak zwykle ma racje.

Wychodzgq.

Scena 2

Wraca CHOR Wchodzi GOBLIN z tablicq "Przerwa Techniczna" i stoi na $rodku sceny. Za nim reszta
GOBLINOW gestami przemieszcza CHOR. Po chwili wnoszq stét i 3 krzesta. Po tym wszystkim
ustawiajq sie razem z CHOREM. Wchodzi DRUZYNA przy marszowej muzyce.

FALKEIX
Wytaczcie to.

Muzyka milknie.

NARRATOR

Po dtugiej wedrdéwce,
Przez ciemny, mroczny las
Trafili do wioski elféw.
(Patrzy na zegarek)

| najwyzszy juz czas.

MURMELTIERAVIN

Toz to skandal.

Odpuscili nam dwie préby,

Bo niby Swieto maja.

(Ironicznie)

Moze nas jeszcze taficem przywitaja.

Na scene wchodzq wszystkie ELFY. Uktad taneczny. Po taricu ELF 1 i ELF 2 wyciqgajq tuki i celujg w
DRUZYNE.

ELF1iELF 2
My, Elfia Taneczna Policja,
Aresztujemy was.

ELFIA KROLOWA

Lecz znajcie naszg taske.
Poniewaz swieto mamy,
Szanse wam damy.



ELFI MEDRZEC
Elfem jestem i nic co elfie,
nie jest mi ludzkie.

ELFIA KROLOWA

Mamy dzis$ turniej piesni.
Jesli go wygracie,
Wolnos¢ zyskacie.

ELFI MEDRZEC
Wyijatek potwierdza regute
| rujnuje kazdy plan.

KTULOStAW
Co? Spiewaé mamy?
Mowy nie ma.

ELFIA KROLOWA
To péjdziecie do wiezienia.

ELFI MEDRZEC
Nie las zdobi elfa,
Ale elf las.

KTULOStAW
Niech wam bedzie.
Zaspiewamy... i wygramy.

ELFIA KROLOWA
Dobrze, skoro podejmujecie wyzwanie,
Wyttumacze wam zadanie.

ELFI MEDRZEC
Jezeli cos$ jest nielogiczne, a dziata,
To jest logiczne.

ELFIA KROLOWA

Piesn ma by¢ o lesie,

3-osobowe jury jg oceni

i punkty w zakresie 1-10 przydzieli.

ELFI MEDRZEC
Nikt nie jest Slepy jak ten,
Kto nie chce widzie¢.



ELFIA KROLOWA
| prosze bez przeklinania.

NARRATOR
| zaczat sie Wielki Turniej Piesni

Schodzq ELFY i DRUZYNA.

Scena 3

Wchodzi ELFI PREZENTER, ELFI CHOR, KOMISJA i GOBLIN z tablicq ,,Runda 1”. KOMISJA siada przy
stole, a GOBLIN po chwili schodzi.

ELFI PREZENTER
A teraz przed panistwem wystgpi
Elficki Chér Narodowy!

Piesn "Magiczny las" z warsztatow artystycznych Rycerka 2000 (nie bede jej przytaczac, bo jest
gtupia). KOMISIA podnosi tabliczki 8, 7, 7. ELFI CHOR schodzi. Wchodzi DRUZYNA i GOBLIN z tablicg
,Runda 2”.

ELFI PREZENTER
(Ze znudzeniem)
A teraz Druzyna.

NARRATOR

Nasi dzielni bohaterowie,
Co nigdy nie $piewali.
Dtugo siedzieli i mysleli
Kto $piewac bedzie.

W koricu wylosowali...

DRUZYNA chwile stoi na srodku. Po chwili kucajq i wszyscy trzej jednoczesnie rzucajq kostki.
MURMELTIERAVIN i KTULOStAW patrzq na najpierw na kostki a potem na FALKEIXA.

FALKEIX
Ja?
Zostaje na srodku. Reszta sie cofa.

FALKEIX
No...eee...ten tego.



(Do jakiejkolwiek melodii. Moze (a nawet powinnien) nawet fatszowac)
To jest las elfowy

Tralala

Zakwitty tu drzewa

| kwiatki

Mieszkaja tu elfy

W wioskach swych

...koniec

KOMISJA podnosi tabliczki 9;9;9. DRUZYNA i GOBLINY skaczq z radosci. Po chwili ELFI PREZENTER
chrzgka i palcem rysuje kétko w powietrzu. KOMISJA obraca Tablice o 180°. Wynik jest 6, 6, 6.

ELFI PREZENTER
Zwyciezcg zostaje...
Elficki Chér Narodowy.

FALKEIX
Tak nie mozna, to oszustwo.
A kleska to plama na mym honorze.

ELFIA KROLOWA

(Jesli jej nie ma to teraz wchodzi)
Na naszych zasadach turniej byt.
Jak przegrywad nie umiecie,

To do wiezienia podjdziecie.

FALKEIX
Zatem walczmy.

ELFIA KROLOWA
Wyzwates narédd mo;j.
Niech rozpocznie sie bdj.

ELFI MEDRZEC
Zadarliscie z potega nasza.
To bedzie kleska wasza.

ELFI PREZENTER
A oto bitwal!

Muzyka do bitwy. Wszyscy wyciggajq bron. ELFIA KROLOWA z mieczem wychodzi krok do przodu.
ELFY biorq jakies kije, miecze lub wtdcznie. ELF 1 i ELF 2 tuki. FALKEIX i KTULOStAW siegajq po miecze,
a MURMELTIERAVIN bierze kij. Stajg naprzeciw elféw. Nagle na sSrodek DRZEWO Z KARTKA.

DRZEWO Z KARTKA



Halten Sie! Nie ruszac sie.
Zrzuca kore. Teraz to AGENT INKWIZYCJI (Al). Pokazuje wszystkim legitymacje.

Al

Wiedziatem, ze cos sie tu szykuje.
A Instytut Do Spraw Herezji
Nigdy sie nie myli.

Wy tu jakas bijatyke urzadzacie.
Das podchodzi pod Herezje.

Miat tu by¢ taniec und $piew,

A nie mordobicie.

Mianuje was Heretykami.

ELFIA KROLOWA

Ale my mamy zezwolenie.
(Wycigga zezwolenie)

Jasno jest tu napisane,

ze broni¢ na imprezie sie mozemy.

ELFI MEDRZEC
Gdzie dwdch sie bije,
Tam korzysta dentysta.

Al

Sehr gut.

(Do DRUZYNY)
Und ihr?

KTULOStAW
No...ten tego...my

Al

Z taski danej mi przez

Instytut Do Spraw Herezji,

Mianuje was Heretykami.

Zostaniecie wyrzuceni z Mieckiego Ksiestwa.
| przez rok zakaz wstepu macie.

MURMELTIERAVIN
Przeciez o to nam chodzito,
By za granicg byc.

Al
Po roku mozecie odnowi¢ tytut Heretyka.



A teraz alle raus!

Whbiega POLICJANT.

POLICJANT
Stdj! Nie mozesz tego zrobid.
Oni muszg i$¢ do wiezienia.

Al
S3 zbyt niebezpieczni by ich trzymad w kraju,
Za granicg stang sie nieszkodliwi.

POLICJANT
Ty im po prostu pomagasz w ucieczce.

Al

Moze.

Wszyscy oprocz NARRATORA schodzq.

NARRATOR
| tak sie ta historia skoriczyta.
Druzyna do domu wrdcifa.

Al

(Wraca na scene.\)
Ty tez!

Wyprowadza NARRATORA. Muzyka koricowa. Wchodzi GOBLIN z tablicq "W rolach gtéwnych
wystqgpili:". Zaraz za nim wbiega Al i Scigga go ze sceny.

der KONIEC



